Difusion Cultural UNAM:
El coordinador
Gerardo Estrada
propone ampliar

la infraestructura (3C)

R RN S N R A

Andrea di Castro imagina primero sus recorridos, que luego registra minuciosamenite sobre el papel.

El artista recorre miles de kilometros hasta
encontrar la piedra que represente lo que llama

el DNA de la Tierra

POR SERGIO R. BLANCO

a piedra milenaria, concebida co-

mo soporte de la informacién, es

el objeto que el artista plastico

Andrea di Castro (Roma, 1953)

busca a conciencia —o a veces

encuentra por casualidad— en
viajes de cientos de kilémetros, recorrien-
do desiertos y bosques hasta hallar el ele-
mento pétreo idéneo que contenga las cla-
ves indescifrables del universo.

Tras atravesar mas de 150 mil kilémetros
de Europa y América, y recolectar muestras
como parte de un proyecto creativo iniciado
en 1997 en el Valle de los Dioses (Utah, Esta-
dos Unidos), Di Castro sefiala que, aunque
laroca recogida en cada lugar es el testigo
de sus viajes, lo importante es documentar
la travesia que le permite hallarla.

Desde el 2 de junio, el artista mostraré el
producto de sus exploraciones en la galeria
Pablo Goebel Fine Art (Schiller 251, 60. piso,
Polanco) en Trazando recorridos, exposicion
que retine alrededor de 70 piezas entre las
que figuran piedras, objetos, mapas, videos,
impresiones y cartografias imaginarias. Ca-
da instalacién, hecha de varias piezas, tie-
ne un costo de 20 mil délares.

Los trayectos de Di Castro comienzan
cuando imagina un recorrido, generalmente
por zonas naturales o protegidas, desde luga-
res de Baja California, Coahuilay Jalisco, has-
ta parajes de Argentina y Estados Unidos.

Sobre un mapa cuadriculado dibuja un
itinerario que puede nacer de su inspira-
cién o basarse en trazos ya existentes, co-
mo los de los petroglifos, rocas con rayas,
circulos y formas geométricas inscritas por
pueblos antiguos.

Las incisiones en estos soportes, agrega,
muestran que en diferentes épocas y lugares
del orbe el ser humano ha intentado dejar un
testimonio que perdure sobre un material
précticamente eterno como la piedra.

“Los (petroglifos) de Nayarit dieron ori-
gen al primer trazo en 1997. Curiosamente,
estas lineas se repiten en petroglifos de Ir-
landa y Sudamérica. Segtin los estudiosos,
quieren decir lo mismo; se trata de una es-
piral que se refiere a la influencia de la Lu-
na. sobre el agua”, relata.

Una vez estudiado el lugar y definido el
trazo por recorrer, que incluye las carrete-
ras, rios y accidentes geograficos, el viaje de-
ja de ser un proyecto sobre papel y se trans-
forma en una aventura real.

Armado con una computadora y un apa-
rato de GPS (Sistema de Posicionamiento
Global), y acompaifiado por colaboradores,
Di Castro ubica de manera precisa via saté-
lite sus movimientos por aire, mar y tierra,
de modo que sobre un mapa va trazando la
linea de su recorrido, toda vez que el regis-
tro de las coordenadas queda impreso so-
bre papel a intervalos regulares de tiempo.

“En realidad son formas contempordneas
de hacer los trazos, utilizando la tecnologia
digital de la informaci6n”, explica.

La hazafia queda también documenta-
da gracias a una cdmara de video, utiliza-
da para grabar los paisajes desde un heli-
coptero, o para registrar imagenes a pocos
centimetros del suelo.

Sobre una pantalla, dice Di Castro, a ve-
ces es dificil diferenciar si se est4 observan-
do una vista aérea 0 un acercamiento extre-
mo. En su proyecto artistico, el creador rela-
ciona esta idea con la teoria de los fractales
del matemadtico Benoit Mandelbrot, quien
descubri6 que a diferentes escalas todas las
formas se repiten de modo similar.

De cada. viaje, el artista toma una piedra
que después escanea y utiliza para crear una
cartografia imaginaria. Sobre la imagen am-
pliada de la roca, sobrepone los trazos reales
que registro el GPS, de modo que la textura
pétrea se confunde con una imagen satelital.,
Una vez terminado el viaje, el circulo se cie-
rra. “La piedra contiene toda la informa-
cién; es como el DNA de la, Tierra”.

" estas disciplinas visuales y en 1984
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Autodidacta
de lo digital

Preocupado por la naturaleza co-
mo superficie, la tecnologia de la
informacion y el registro de la me-
moria, Andrea di Castro estudi6 in-
genieria electromecdnica en la
UNAM de 1972 a 1977 y se formé
de modo autodidacta en fotogra-
fia, cine y video. Desde 1970 desa-
rrollé proyectos experimentales en

incorporé en sus obras la tecnolo-
gia digital.

A partir de 1993 dirigid el Cen-
tro Multimedia del Centro Nacio-
nal de las Artes (Cenart), donde per-
manecio como titular hasta marzo
del 2001.

Aunque sus proyectos han ver-
sado durante los 1ltimos afios so-
bre el ecosistema como soporte co-
municativo, prefiere no ser inclui-
do dentro de la corriente Land Art
(Arte y Naturaleza), puesto que no
interviene artisticamente el entor-
no, sino que registra informacion
sobre éste a través de las nuevas
tecnologias.
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